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Uvod

Interaktivni tabule uz neni pro mnohé ucitele ,,horkou* novinkou, nebot’ prvni z nich se
u nds objevily jiz témé&f pied deseti lety. Nékteré Skoly ji proto maji a vyuZivaji jiz
dlouhou tadu let. Mnohé¢ Skoly si ji potidily teprve v nedavné dobé, nékteré dosud vaha-
ji nebo nemaji dostatek financ¢nich prostiedkti. Pro mnohé ucitele je vSak interaktivni
tabule stale zcela novou nebo nepfili§ Casto vyuzivanou pomtickou, kterd na SirSi vyuziti
ve vyuce teprve ¢eka. S potéSenim lze vSak konstatovat, ze stale vice ucitelti zapojuje
interaktivni tabuli do bézné vyuky.

Vyuziti pocitace ve vyuce v soucasné dob¢ zaznamenava urcitou diferenciaci. Za-
timco predméty zabyvajici se informac¢nimi a komunika¢nimi technologiemi preferuji
trend individualizace — tj. kazdému zakovi dat k dispozici pocitac, na némz relativné
samostatné plni zadavané ukoly, ve vyuce ostatnich predméti se objevil novy fenomén
— interaktivni tabule. V tomto ptipadé celé tiid¢ postaci jediny pocitac, prostfednictvim
interaktivni tabule se pak vétSina zakd mize aktivné zapojit do vyuky. Prvni trend s se-
bou pfinasi pomérné zna¢né finan¢ni naroky, druhy je velice zajimavy z mnoha aspekta,
nejen z provozné — ekonomickych (usetieni financ¢nich prosttedkil), ale predevsim psy-
chologickych, didaktickych a socidlnich. Technologie interaktivni tabule v sobé& za-
hrnuje dosavadni moznosti ndzorné vyuky, které navic obohacuje o originalni prvek in-
teraktivity.

Interaktivni vyuka vychazi z principti pedagogického konstruktivismu, ktery klade
diiraz na aktivni spolutiCast zakli ve vyuce. Z uclitele a zakid se stavaji partnefi, které
spojuje usili o dosazeni spole¢ného cile. Ucitel usmériiuje diskuse, zdivodiiuje vhodna
fedeni, nevnucuje, ale provazi zaky pii jejich objevovani vieho nového. Zak se stava ak-
tivnim subjektem, je zdrojem napadl, myslenek a vyrazné spoluutvaii, modifikuje a
v pokrocilejsich stadiich i sdm vede vyukovy proces. Zajimavé vyukové materialy pre-
zentované s vyuzitim interaktivni tabule vyrazné zvysuji zajem a motivaci zakli. Snaze
se dafi udrzet pozornost zakl a také se zlepSuje jejich vzajemnd komunikace. Do vyuky
se mohou snaze zapojit slabsi zaci i1 déti se specialnimi potiebami.

Role ucitele zstava i nadale nezastupitelnd, piiprava na hodiny vedené interaktivni
tvorbé vyukového materidlu jsou multimedialni prezentace, jejichz didaktické 1 meto-
dické zpracovani vyzaduje dostate¢nou zkuSenost a erudovanost jejich tvlrce. Nutno
ovSem zdlraznit, ze 1 kdyz je prezentace zdkladnim stavebnim kamenem pfi tvorbé vyu-
kovych materiald pro interaktivni tabuli, nemusi vyuka sni byt interaktivni. Inter-
aktivnimi se multimedialni aplikace stavaji az tehdy, kdy do nich mohou zasahovat
samotni zaci, ovliviiovat jejich obsah a aktivné s nimi pracovat. Vyuzivani prezentace
at’ uz bézné, multimedialni ¢i interaktivni je ucelné zejména:

* u témat, kde se pracuje s obrazky nebo schématy, které¢ by se musely zdlouhavé
kreslit na tabuli. Ty je vyhodné mit ptipraveny. Neni to vSak dogma, n¢kdy je pro
zaky dulezité sledovat postupnou genezi fyzikdlniho jevu, nebot vysledek ma
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Casovanim prezentace, kdy se postupné aktivizuji jednotlivé faze (napf. vytvareni
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grafu zavislosti dvou veli¢in, konstrukce obrazu vytvoreného spojkou, schéma elek-
trického obvodu apod.),

* u zapisu do sesitd, véetné nacrtu pokusu apod.,

* u témat, kde mohou rizné animace zvysit nazornost a podpofit tak pochopeni a za-
pamatovani latky (napf. zména uhlu lomu pii zméné thlu dopadu paprsku, nebo
zména vyslednice sil pii zméné Ghla, které sviraji skladané sily),

* ve fazi hodiny, kde je potfebné predvést zakiim objekty, obrazky nebo fotografie
(které by jinak napf. musely jednotlivé kolovat tfidou),

e chceme-li vyuzit odkazii na webové stranky (jednoduSe se lze pfipojit napf.
k jiz vytvofenym appletim, dalkové fizenym experimentiim na univerzitach celého
svéta nebo strankam s nejriznéjSimi zajimavostmi a informacemi vztahujicimi se
k danému tématu, coz ma pozitivni vychovny a motivacni efekt).

Rozhodnuti o tom, zda pouzit multimediélni prezentaci nebo jinou formu didaktické
interpretace uciva, musi ucinit sam ucitel. Jeji pouziti zavisi na didaktickych, eko-
nomickych, psychologickych, materidlnich a organiza¢nich podminkach tykajicich se
probirané¢ho tématu uciva a také konkrétni tfidy zakd.

Jakou tabuli zvolit?

Na trhu najdeme nejméné desitku riznych znacek a vyrobctli interaktivnich tabuli. Na
naSem trhu se vSak obvykle setkame s tabulemi téchto vyrobcii:

* Promethean (tabule fady ACTIV Board)

www.activboard.cz, www.prometheanworld.com

*  SMART Technologies (tabule fady SMART Board)
www.avmedia.cz, www.smarttech.com

e Interwrite Learning (tabule fady Interwrite School Board)
www.interwritelearning.com

* Hitachi (tabule fady Hitachi Cam)
www.touchboards.com/hitachi/f60.asp

* Panasonic (tabule fady Panaboard)
www.panasonic.com/business/office/pro_whi_int.asp

* 3M (tabule fady Digital)
www.3m.com/us/office/meetings/404_meetings.html

Prvni dva typy tabuli jsou ve Skolni praxi zastoupeny nejCastéji, proto se o nich
v dal$im textu podrobnéji zminime. Je obtizné stanovit, ktera z tabuli je lepsi. Zalezi na
typu a stupni Skoly, vyucovacich predmétech, pii nichz se s tabuli pracuje, na pocita-
cové gramotnosti vyucujicich, ale pfedev§im na ochoté¢ néco nového se naucit, zménit a
zlepsit dosavadni zplisoby prace. Vzdy vsSak plati, Ze nejlepsi software je takovy, ktery
umime na 100 % ovladat.

Strucna charakteristika dvou nejrozsirenéjSich typi tabuli
Tabule ACTIVboard

Poskytuje dokonalé prezentace s fadou funkci vcetné praci se zvuky a videosoubory.
Ovladani tabule se déje pomoci elektronického pera. Pfi praci na tabuli je mozné pouZi-



http://www.3m.com/us/office/meetings/404_meetings.html
http://www.panasonic.com/business/office/pro_whi_int.asp
http://www.touchboards.com/hitachi/f60.asp
http://www.interwritelearning.com/
http://www.smarttech.com/
http://www.avmedia.cz/
http://www.prometheanworld.com/
http://www.activboard.cz/

Jak lze vyuzit interaktivni tabuli ve vyuce fyziky »Jak ucim fyziku?* — Vlachovice 2009

vat nezavisle na sob¢ i dvé pera najednou, u tabule tak mohou pracovat dva zaci sou-
casné. Komplexni software s Sirokou databédzi volné pouZitelnych obrazkii umoziuje
tvorbu kvalitni vyukové hodiny. Pro praci s tabuli je potfebné alespon kratké zaskoleni
vyucujicich.

Povrch tabule tvofi melaminovy povrch, ktery je velice tvrdy, odolny proti poskra-
bani a tabuli nevadi ani ndrazy a otfesy. Matn¢ bila plocha zajistuje idealni projekei, pti
niZ nevznikaji hotspoty, tj. jasna, pfesvétlena mist. Tabule pracuje na elektromagne-
tickém principu, ktery poskytuje pii praci dokonalou ptesnost. Pod specidlni kryci vrst-
vou tabule je v tabuli husta sit’ vodict, vytvarejici slabé elektromagnetické pole, které je
1 vprostoru nékolika milimetrG ptfed tabuli. V bezbateriovém magnetickém peru
podobném popisovaci je ulozen permanentni magnet, ktery pfi priblizeni k tabuli narusi
jeji elektromagnetické pole. Elektronika interaktivni tabule ze zménénych hodnot elek-
tromagnetickych veli¢in odecita polohu pera, kterou pak software zpracovava. Elektro-
magnetické pero tak nahrazuje pocitacovou mys. Hrot ptedstavuje levé tlacitko mysi,
pravé tlacitko je umisténo na plasti pera. Elektronika tabule je schopna rozlisit, zda se
hrot magnetického pera k tabuli pouze pfibliZil nebo zda se hrot tabule piimo dotkl.

K préci s tabuli je vyuzivan software Activstudio (resp. pro 1. stupen Activprimary)
s velkym mnozstvim nastroji a moznosti vyhleddvat mezi velkym mnozstvim vyu-
kovych objektil (pozadi, obrazky, tvary, zvuky atd.).

Nejnovéjsi  produkt firmy Promethean s feSenim nové generace je typ
ACTIVboard+2. Projektor je umistén na rameni spojeném s tabuli a celou soustavu Ize
posouvat ve svislém sméru, coZz umoziuje plynule regulovat jeji vysku nad podlozkou.
Speciélni projektor promitd obraz na velmi kratkou vzdalenost, stin vrhany pfi praci
uzivatelem na tabuli je tak minimalizovan.

Tabule SMARTDboard

Tabule mé jednoduché intuitivni ovladani pomoci popisovacii, nebo i pomoci prstu.
Software ma ponckud omezené funkce oproti pfedchozimu typu tabule, jeji ovladani je
proto jednodussi a intuitivnéjsi.

Zakladem tohoto typu tabule jsou dvé membrany, mezi nimiz je prihledna polovo-
dicova, nebo vzduchova vrstva. Pti jejich stlaceni vznikne kontakt mezi vodivymi vrst-
vami a z elektrickych odporti métenych od okrajii tabule urci jeji software soufadnice
bodu, kde ke kontaktu doslo. Vyhodou tohoto systému je, ze k propojeni vodivych
vrstev 1ze pouzit jakykoliv predmét, tedy 1 prst, ukazovatko apod. Nevyhodou je sku-
teCnost, Ze vrstvy jsou nachylné na poskrabani, prorazeni a tim i poSkozeni tabule.

Povrch téchto tabuli byva obvykle jeSté opatfen pruhlednou povrchovou folii, na
kterou lze psat béznymi popisovaci, ale kvalita a odolnost této folie vici otéru ovliviiuje
Zivotnost tabule.

Multimedialni prezentace pro vyuku fyziky na zakladni Skole

Zefektivnéni pedagogické prace ptfinaseji hotové prezentace, které jsou dostupné na in-
ternetu (viz napi. http://www.veskole.cz), nebo je nabizeji rtiznd nakladatelstvi (Pro-
metheus, Terasoft, Fraus, atd.). Ucitel mize tyto prezentace podle svych ptedstav
upravovat, dopliovat, aktualizovat, ptipadné vytvaret prezentace nové. Vyuzitim jiz pii-
pravenych prezentaci tak ucitel ziskava Cas pro své zaky, ktery pak mize vénovat efek-
tivné¢j$imu fizeni hodiny (pozorovani, experimentovani, méfeni, meziptedmétovym vaz-
bam, k dikladnéjSimu procviceni uciva apod.).
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Pro podporu vyuky fyziky s interaktivni tabuli nakladatelstvi Prometheus ptipravilo
CD s multimedialnimi prezentacemi pro vyuku fyziky na ZS s moZnosti vyuziti na in-
teraktivni tabuli [2]. Toto CD dopliuje ucebnici autori R. Koléarova a kol.: Fyzika pro
6. ro¢nik ZS, ale uzite¢né bude i viem ucitelim, ktefi uéi podle jinych udebnic. Au-
torsky kolektiv je tvoren didaktiky i uciteli ze zékladnich kol (E. Hejnové, Ptirodové-
decka fakulta UJEP, Usti nad Labem, R. Kolafova, Matematicko-fyzikalni fakulta UK,
Praha, V. Bdinkova, Zakladni Skola, NovoliSenska 10, Brno, V. Kamenicka, Zakladni
Skola, Uhelny trh 4, Praha 1).

Eva Hejnova a kol.

V prezentacich je zahrnuto velké mnozZstvi aplikacnich i sty
problémovych tloh, ndmétl na zajimavé pokusy 1 dalSi samo- | #== - J L~
statnou praci zakua. Jednotlivé ulohy v predvadécich seSitech vyuzi- \j e

vaji v maximalni mife moznosti interaktivni tabule. Velky diiraz je
kladen na motivaci zakd, mezipfedmétové vazby a vyuZiti fy-
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zejména pii procviovani, opakovani a upeviiovani probraného Q)

uCiva. UCitel si rovn€Z mize vybrat jen nektere stranky a ty pii- | & ﬁ

padné i1 vytisknout a pouzit jako pracovni listy.

Prezentace jsou pfipraveny ve formé predvadécich seSith k pouziti na interaktivni
tabuli typu ACTIVboard vyuzivajici programu ACTIVstudio. Pro jiny typ interaktivni
tabule nebo dataprojektor je mozné vyuzit studentskou verzi ACTIVstudia, ktera je
umisténa pfimo na CD.

Po vlozeni CD do pocitace se zobrazi piehled vSech predvadécich sesiti (Méfeni
délky, Méfeni objemu, Méfeni hmotnosti, Méfeni hustoty, Méfeni casu, Méfeni
teploty). Jednim kliknutim na kterykoliv predvadéci sesit se 1ze dostat na prvni stranku
seSitu, kde je seznam nazvu jednotlivych ¢lanki. Jednim kliknutim na zvoleny clanek se
pak Ize dale dostat na seznam tuloh (ulohy jsou pro snazsi orientaci pojmenovany) a od-
tud déle na jednotlivé tlohy. Posledni stranku kazdého predvadéciho sesitu tvoii vzdy
Pojmova struktura, kterd se vztahuje k celému tématu Méfeni fyzikalnich veli€in a je u
vSech predvadécich sesith stejnd. UCitel ji mize pouzit postupné pii probirani méteni
jednotlivych veli¢in, pfipadné podle vzoru u prvni veli¢iny nechat u dalSich veli¢in zaky
vytvaret struktury pojmii. Dal$im ucelem pojmové struktury je usnadnit zakiim vytvo-
feni celkového obrazu uciva o méfeni fyzikélnich veli¢in pii jeho opakovani a syste-
mizaci.

Na mnoha strankéach je vpravo na listé zalozka ,,Poznamka* nebo ,,Poznamka+*,
kterd obsahuje metodické poznamky k feSeni daného problému nebo névod jak se
strankou pracovat z hlediska jeji interaktivity. Pokud je pozndmka doplnéna symbolem
»T, je uveden dal$i namét na aktivitu, kterou lze se Zaky provadét v souvislosti s uve-
denou tulohou nebo problémem. Na nékolika strankach je také umisténa zalozka
,Video®, pomoci které je mozné spustit videonahravku, ktera se tyka daného tématu. Na
mnoha strdnkach jsou uvedeny odkazy na internet, kde lze najit dalSi zajimavosti,
podnéty, informace, obrazky applety atd.

Pro snadnéjsi orientaci jsou vSechny stranky pfedvadécich sesitil rozliSeny rliznymi
ikonami, které pomahaji uciteli se rozhodnout, k jakému celu danou stranku ve vyuce
vyuzije. V prezentacich jsou obsazeny nasledujici typy stranek:

Na strankach jsou piipraveny razné typy uvodnich problémt, které maji slouzit
k motivaci zaki pied probiranim nového tematického celku.

]
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O Stranky maji ptehledovy charakter a lze je vyuzit v prubehu vykladové ¢asti hodi-
ny nebo v ramci opakovani.

o Stranky jsou uréeny zejména k procvicovani u¢iva. Ulohy jsou konstruovany tak,

aby bylo v maximalni mife vyuzito moZznosti interaktivni tabule. Podle cha-

rakteru ulohy zaci mohou fesit ulohu piimo u tabule, pfipadné ji nejprve vyiesit
v lavicich a vysledky na tabuli doplnit nebo zkontrolovat s uvedenym feSenim.
Stranky obsahuji ndmét na provedeni pokusu. Pro snazsi provedeni experimentu je
stranka doplnéna fotografiemi, piipadné videonahravkou.

Stranky zahrnuji nejriznéjsi zajimavosti, napady, dopliovacky a ndméty na dalsi
¢innosti, které 1ze v souvislosti s probiranym namétem provadeét.

Multimedialni prezentace vétSinou zahrnuji takové typy uloh, které vyuzivaji nej-
riznéjSich interaktivnich prvki, napf. dopliovani texti, dokreslovani obrazki, ptesu-
novani a seskupovani textli a obrazkti, vytvareni grafii, skladani obrazkd, lusténi dopl-
ovaéek, zvukové klipy atd. Reseni uloh a nékteré dalsi texty nebo obrazky jsou skryty
a lze je odkryt jednim kliknutim na zakryvajici plochu. Do prezentaci je zatazeno velké
mnozstvi fotografii a obrazkl. Nékteré fotografie a obrazky lze pro lepsi cCitelnost
jednoduse kliknutim zvétsit, tato moZznost je vyznacena symbolem lupy. Pro ilustraci
uvadime ukéazky dvou uloh z ptedvadécich sesitt.
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Ptipravené multimedialni prezentace usnadni uciteli praci a pomohou efektivnéji
vyuzit moznosti interaktivni tabule pfi motivaci zaki, k procvic¢eni uciva i jeho upevne-
ni.

Nékolik tipu k tvorbé prezentaci na interaktivni tabuli

* Vyuzijte maximaln¢ své invence, zajimavych napadi, tvofivosti nikdy neni dost
(ale vSeho s mirou!). Muzete se inspirovat vytvory vaSich kolegli (mnoho uzi-
teCnych informacich o interaktivni vyuce Ize nalézt na portdlu www.veskole.cz), ale
méjte na mysli, Ze kazda prezentace nese rukopis svého tviirce a je vétSinou ,,Sita“
pro potteby konkrétniho ucitele a konkrétnich zakl. Z toho plyne, ze ptevzaté pre-
zentace si budete muset vétSinou prizplsobit vasim podminkdm, tj. zejména vyu-
kovym ciliim, ale 1 vaSemu stylu vyuky (vyucovacim metodam).

* Snazte se 0o maximalni vyuziti interaktivnosti vasi prezentace. Interaktivni tabule
neni jen tabuli, na kterou se promita nebo se na ni pise. Stanovte si cil hodiny, roz-
myslete si, v jaké fazi vyucovaci hodiny tabuli chcete vyuZit a jakym zplisobem to
chcete udélat.
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* Pokud budete do své prezentace potfebovat zatadit riizné objekty (napf. text, obraz-
ky, schémata, animace, videonahravky, zvukové nahravky atd.), hledejte nejprve
v knihovné programu, abyste zbyte¢n¢ netvofili to, co jiz ddvno existuje.

* Snazte se, aby vaSe prvni prezentace nebyly pfili§ slozité nebo piespfili§ rozsahlé.
Ptiprava vam zpocatku zabere pomérné dost ¢asu a mohlo by vas to odradit od dalsi
prace s interaktivni tabuli. Prezentace miizete dopliiovat postupné s narlstajicimi
zkuSenostmi s vyukou i v praci s interaktivni tabuli.

» ZkuSenost ukazuje, Ze idealni doba, po kterou by tabule m¢la byt v hodin¢ vyuziva-
na je 20 — 30 minut, poté jiz viditeln€ pozornost zaku klesa.

* Ne¢které ze skol potadaji pro zajemce z fad ucitelt kurzy préace s interaktivni tabuli.
Kazdoro¢né se téz potadaji konference zaméfené na interaktivni vyuku, které
zpravidla pofadaji vyrobci interaktivnich tabuli (viz seznam vyrobcti tabuli a jejich
internetové stranky, kde je mozné najit informace o Skolenich nebo o konferencich
a seminafich).

Zavér
Je tieba si uvédomit, ze v interaktivni tabuli, resp. v multimedialnich prezentacich,
nelze spatfovat vS§emocny a naprosto dokonaly ndstroj, fesici veskeré vzdélavaci a dalsi
problémy soucasné Skoly. Jeji pouzivani nemusi vzdy a za kaZzdych okolnosti pfinést
odekavané zlepseni studijnich vysledkd zaki. Casto ve snaze vyuzit veskeré technolo-
gické moznosti tabule miize dojit k zahrnuti zakii vét§im mnozstvim informaci, nez jsou
schopni absorbovat. Také velka mira aktivit mize vést k pretizeni nékterych zakt. Ve
svém duasledku to mize vést i ke zpomaleni tempa vyuky. Na zavér jesté¢ zminme i tu
skuteCnost, Ze stale existuje fada pedagogt, ktera ma vici novému typu didaktického
podani latky ptfedsudky. Nemé smysl za kazdou cenu ,,vnucovat™ nové technologie kaz-
dému uditeli, na kazdé vyukové téma, ale jen tehdy, kdy tento pfistup muize pozitivné
zvysit vzdélavaci efekt a tam, kde je pro Zaky skutecnym ptinosem.
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